
                  

 

ʄʝʞʜʫʥʘʨʦʜʥʳʡ ʢʦʣʣʝʜʞ ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʦʥʥʳʭ ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʡ 

ɸʚʪʦʥʦʤʥʘʷ ʥʝʢʦʤʤʝʨʯʝʩʢʘʷ ʦʨʛʘʥʠʟʘʮʠʷ ʧʨʦʬʝʩʩʠʦʥʘʣʴʥʦʛʦ ʦʙʨʘʟʦʚʘʥʠʷ  
çʄʝʞʜʫʥʘʨʦʜʥʘʷ ɸʢʘʜʝʤʠʷ ʀʥʬʦʨʤʘʮʠʦʥʥʳʭ ʊʝʭʥʦʣʦʛʠʡ çʀʊ ʍɸɹè 

 

 

 

 

ʅʘ ʙʘʟʝ 9 ʢʣʘʩʩʦʚ  

ʈʉʇɼʉɹʅʅɹ ʇɺʌʐɾʆʁʘ  

ʈʇ ɺʁʀʆɾʊ-ʉʇʄʁ  

çʎʬʝʧʟʦʡʣ ʫʩʞʮʥʞʩʦʧʢ ʡʜʩʧʛʧʢ 
ʜʩʙʭʡʣʡ (3D)è 

 
ʂʘʬʝʜʨʘ ʩʙʠʩʙʚʧʫʣʙ ʡʜʩ 
ʅʘʧʨʘʚʣʝʥʠʝ çʁʜʩʧʛʧʢ ʙʩʫè 
ɹʠʟʥʝʩ-ʨʦʣʴ çʎʬʝʧʟʦʡʣ ʫʩʞʮʥʞʩʦʧʢ ʡʜʩʧʛʧʢ ʜʩʙʭʡʣʡ (3D)è 

 

 

 

 

 
ʋʯʝʙʥʘʷ ʧʨʦʛʨʘʤʤʘ ʧʦ ʥʘʧʨʘʚʣʝʥʠʶ çʀʛʨʦʚʦʡ ʘʨʪè ʨʘʟʨʘʙʦʪʘʥʘ ʥʘ ʦʩʥʦʚʝ ʌɻʆʉ ç54.02.01 ɼʠʟʘʡʥ (ʧʦ 

ʦʪʨʘʩʣʷʤ)è (ʢʚʘʣʠʬʠʢʘʮʠʷ çɼʠʟʘʡʥʝʨè) ʠ ʫʩʦʚʝʨʰʝʥʩʪʚʦʚʘʥʘ ʥʘ ʦʩʥʦʚʝ ʨʝʢʦʤʝʥʜʘʮʠʡ ʚʝʜʫʱʠʭ ʧʨʦʬʝʩʩʠʦʥʘʣʦʚ 

ʚ ʩʬʝʨʝ ʨʘʟʨʘʙʦʪʢʠ ʠʛʨ ʠ ʨʘʟʨʘʙʦʪʢʠ ʮʠʬʨʦʚʦʛʦ ʢʦʥʪʝʥʪʘ. 

  

 

 



 

  1 ʣʬʩʪ ñ 2026/27 ʬʰ. ʜ.  

1-ɹ ʢ ʪʞʥʞʪʫʩ 

Á ɸʫʜʠʪʦʨʥʳʝ ʯʘʩʳ 560  

Á ʉʘʤʦʩʪʦʷʪʝʣʴʥʘʷ ʨʘʙʦʪʘ ʯʘʩʳ 16 

Á ʋʯʝʙʥʳʝ ʥʝʜʝʣʠ 16 

 

 

 

 

 

2-ʧʢ ʪʞʥʞʪʫʩ 

Á ɸʫʜʠʪʦʨʥʳʝ ʯʘʩʳ 759  

Á ʉʘʤʦʩʪʦʷʪʝʣʴʥʘʷ ʨʘʙʦʪʘ ʯʘʩʳ 15 

Á ʋʯʝʙʥʳʝ ʥʝʜʝʣʠ 23 

 

ɽʡʪʯʡʨʤʡʦʙ ʃʧʤ-ʛʧ ʰʙʪʧʛ 
ʃʧʤ-ʛʧ 
ʰʙʪʧʛ ʛ 
ʦʞʝʞʤʷ 

ʈʫʩʩʢʠʡ ʷʟʳʢ. ʂʦʤʤʫʥʠʢʘʪʠʚʥʳʝ ʧʨʘʢʪʠʢʠ 46 2 

ʃʠʪʝʨʘʪʫʨʘ. ʉʪʦʨʠʪʝʣʣʠʥʛ ʠ ʩʘʤʦʧʨʝʟʝʥʪʘʮʠʷ 46 2 

ʀʥʦʩʪʨʘʥʥʳʡ ʷʟʳʢ 138 6 

ʄʘʪʝʤʘʪʠʢʘ 92 4 

ʀʥʬʦʨʤʘʮʠʦʥʥʳʝ ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʠ ʚ ʩʦʚʨʝʤʝʥʥʦʤ 
ʤʠʨʝ 

46 
4 

ʆʩʥʦʚʳ ʫʧʨʘʚʣʝʥʠʷ ʧʨʦʝʢʪʘʤʠ 92 2 

ʀʩʪʦʨʠʷ 46 2 

ʆʩʥʦʚʳ ʧʨʝʜʧʨʠʥʠʤʘʪʝʣʴʩʪʚʘ 46 2 

ʃʦʛʠʢʘ ʠ ʢʨʠʪʠʯʝʩʢʦʝ ʤʳʰʣʝʥʠʝ 46 2 

ʅʘʙʨʦʩʢʠ ʠ ʩʢʝʪʯʠʥʛ 46 2 

ɺʚʝʜʝʥʠʝ ʚ ʧʨʦʬʝʩʩʠʶ ʮʠʬʨʦʚʦʛʦ ʭʫʜʦʞʥʠʢʘ 46 2 

ʌʠʟʠʯʝʩʢʘʷ ʢʫʣʴʪʫʨʘ (ʢʣʫʙʥʘʷ ʩʠʩʪʝʤʘ) 46 - 

Student Camp (Product Camp) 8 - 
     

ɽʡʪʯʡʨʤʡʦʙ ʃʧʤ-ʛʧ ʰʙʪʧʛ 
ʃʧʤ-ʛʧ 
ʰʙʪʧʛ ʛ 
ʦʞʝʞʤʷ 

ʄʡʫʞʩʙʫʬʩʙ. ʊʫʧʩʡʫʞʤʤʡʦʜ ʡ 
ʪʙʥʧʨʩʞʠʞʦʫʙʯʡʸ 32 2 

ʁʦʧʪʫʩʙʦʦʴʢ ʸʠʴʣ 96 6 

ʅʙʫʞʥʙʫʡʣʙ 64 4 

ʁʦʭʧʩʥʙʯʡʧʦʦʴʞ ʫʞʮʦʧʤʧʜʡʡ ʛ 
ʪʧʛʩʞʥʞʦʦʧʥ ʥʡʩʞ 64 4 

ʉʬʪʪʣʡʢ ʸʠʴʣ. ʃʧʥʥʬʦʡʣʙʫʡʛʦʴʞ ʨʩʙʣʫʡʣʡ 32 2 

ʉʙʠʛʡʫʡʞ ʶʥʧʯʡʧʦʙʤʵʦʧʜʧ ʡʦʫʞʤʤʞʣʫʙ 32 2 

ʁʪʫʧʩʡʸ 32 2 

ʄʡʰʦʧʞ ʡ ʨʩʧʭʞʪʪʡʧʦʙʤʵʦʧʞ ʩʙʠʛʡʫʡʞ 32 2 

ʇʪʦʧʛʴ ʬʨʩʙʛʤʞʦʡʸ ʨʩʧʞʣʫʙʥʡ 32 2 

ʂʨʝʘʪʠʚʥʦʝ ʤʳʰʣʝʥʠʝ  32 2 

ɺʚʝʜʝʥʠʝ ʚ ʧʨʦʮʝʩʩʳ ʨʘʟʨʘʙʦʪʢʠ ʠʛʨ 32 2 

ʍʡʠʡʰʞʪʣʙʸ ʣʬʤʵʫʬʩʙ (ʣʤʬʚʦʙʸ ʪʡʪʫʞʥʙ) 32 - 

Student Camp (ʇʦʚʧʩʝʡʦʜ + ɺʬʫʣʞʥʨ + 
ʈʩʧʝʟʞʣʫ) 32 - 



2 ʣʬʩʪ ñ 2027/28 ʬʰ. ʜ.  

3-ɹ ʢ ʪʞʥʞʪʫʩ 

Á ɸʫʜʠʪʦʨʥʳʝ ʯʘʩʳ 510 

Á ʉʘʤʦʩʪʦʷʪʝʣʴʥʘʷ ʨʘʙʦʪʘ ʯʘʩʳ 22 

Á ʋʯʝʙʥʳʝ ʥʝʜʝʣʠ 15 

Á ʋʯʝʙʥʘʷ ʧʨʘʢʪʠʢʘ (ʚ ʯʘʩʘʭ) 8 

Á ʋʯʝʙʥʘʷ ʧʨʘʢʪʠʢʘ (ʚ ʥʝʜʝʣʷʭ) 2 

ɽʡʪʯʡʨʤʡʦʙ ʃʧʤ-ʛʧ ʰʙʪʧʛ 
ʃʧʤ-ʛʧ 
ʰʙʪʧʛ ʛ 
ʦʞʝʞʤʷ 

ʀʥʦʩʪʨʘʥʥʳʡ ʷʟʳʢ ʚ ʧʨʦʬʝʩʩʠʦʥʘʣʴʥʦʡ 
ʜʝʷʪʝʣʴʥʦʩʪʠ 

90 
6 

ʂʦʤʤʫʥʠʢʘʮʠʷ 30 2 

ʅʘʙʨʦʩʢʠ ʠ ʩʢʝʪʯʠʥʛ. ʏʘʩʪʴ I  30 2 

ɸʢʘʜʝʤʠʯʝʩʢʠʡ ʨʠʩʫʥʦʢ. ʏʘʩʪʴ I  30 2 

ʂʦʤʧʦʟʠʮʠʷ ʠ ʦʩʥʦʚʳ ʢʦʥʮʝʧʪ-ʘʨʪʘ. ʏʘʩʪʴ I  60 4 

3D ʤʦʜʝʣʠʨʦʚʘʥʠʝ. ʏʘʩʪʴ I  60 4 

Digital-art. ʏʘʩʪʴ I  60 4 

ʀʩʪʦʨʠʷ ʠʟʦʙʨʘʟʠʪʝʣʴʥʦʛʦ ʠʩʢʫʩʩʪʚʘ. ʏʘʩʪʴ I 30 2 

ʆʩʥʦʚʳ UX/UI ʠ Figma 30 2 

ʇʨʝʜʤʝʪ ʧʦ ʚʳʙʦʨʫ (ʂʦʥʮʝʧʪ-ʘʨʪ ʦʢʨʫʞʝʥʠʷ, 
ʨʘʟʨʘʙʦʪʢʘ ʚʝʛʝʪʘʮʠʠ ʚ SpeedTree) 

30 
2 

ʌʠʟʠʯʝʩʢʘʷ ʢʫʣʴʪʫʨʘ (ʢʣʫʙʥʘʷ ʩʠʩʪʝʤʘ) 30 - 

 

4-ɹ ʢ ʪʞʥʞʪʫʩ 

Á ɸʫʜʠʪʦʨʥʳʝ ʯʘʩʳ 640  
Á ʋʯʝʙʥʳʝ ʥʝʜʝʣʠ 20 
Á ʋʯʝʙʥʘʷ ʧʨʘʢʪʠʢʘ (ʚ ʯʘʩʘʭ) 8 
Á ʋʯʝʙʥʘʷ ʧʨʘʢʪʠʢʘ (ʚ ʥʝʜʝʣʷʭ) 3 

ɽʡʪʯʡʨʤʡʦʙ ʃʧʤ-ʛʧ ʰʙʪʧʛ 
ʃʧʤ-ʛʧ 
ʰʙʪʧʛ ʛ 
ʦʞʝʞʤʷ 

ʀʥʦʩʪʨʘʥʥʳʡ ʷʟʳʢ ʚ ʧʨʦʬʝʩʩʠʦʥʘʣʴʥʦʡ 
ʜʝʷʪʝʣʴʥʦʩʪʠ 

120 6 

ʇʣʘʥʠʨʦʚʘʥʠʝ ʠ ʨʝʬʣʝʢʩʠʷ 40 2 

ɺʚʝʜʝʥʠʝ ʚ Substance Painter 80 4 

ʂʦʤʧʦʟʠʮʠʷ ʠ ʦʩʥʦʚʳ ʢʦʥʮʝʧʪ-ʘʨʪʘ. ʏʘʩʪʴ II  80 4 

3D ʤʦʜʝʣʠʨʦʚʘʥʠʝ. ʏʘʩʪʴ II  80 4 

ɺʚʝʜʝʥʠʝ ʚ ZBrush 40 2 

ʀʩʪʦʨʠʷ ʠʟʦʙʨʘʟʠʪʝʣʴʥʦʛʦ ʠʩʢʫʩʩʪʚʘ. ʏʘʩʪʴ II  40 2 

ʆʩʥʦʚʳ 3D ʘʥʠʤʘʮʠʠ 40 2 

ʇʨʝʜʤʝʪ ʧʦ ʚʳʙʦʨʫ (ɺʚʝʜʝʥʠʝ ʚ ʩʦʚʨʝʤʝʥʥʦʝ 

ʠʩʢʫʩʩʪʚʦ) 

40 2 

ʉʝʤʝʩʪʨʦʚʳʡ ʧʨʦʝʢʪ 3D 40 2 

 

3 ʣʬʩʪ ñ 2028/29 ʬʰ. ʜ.  



5-ɹ ʢ ʪʞʥʞʪʫʩ 

Á ɸʫʜʠʪʦʨʥʳʝ ʯʘʩʳ 490  
Á ʉʘʤʦʩʪʦʷʪʝʣʴʥʘʷ ʨʘʙʦʪʘ ʯʘʩʳ 36 
Á ʋʯʝʙʥʳʝ ʥʝʜʝʣʠ 13 
Á ʋʯʝʙʥʘʷ ʧʨʘʢʪʠʢʘ (ʚ ʯʘʩʘʭ) 30 
Á ʋʯʝʙʥʘʷ ʧʨʘʢʪʠʢʘ (ʚ ʥʝʜʝʣʷʭ) 3 
Á ʉʝʩʩʠʷ (ʚ ʥʝʜʝʣʷʭ) 1 

ɽʡʪʯʡʨʤʡʦʙ ʃʧʤ-ʛʧ ʰʙʪʧʛ 
ʃʧʤ-ʛʧ 
ʰʙʪʧʛ ʛ 
ʦʞʝʞʤʷ 

ʀʥʦʩʪʨʘʥʥʳʡ ʷʟʳʢ ʚ ʧʨʦʬʝʩʩʠʦʥʘʣʴʥʦʡ 
ʜʝʷʪʝʣʴʥʦʩʪʠ 

52 4 

ʎʠʬʨʦʚʦʡ ʩʢʫʣʴʧʪʠʥʛ. Zbrush. ʏʘʩʪʴ I 52 4 

ʄʦʜʝʣʠʨʦʚʘʥʠʝ ʠ hard-surface. ʏʘʩʪʴ 1 52 4 

ɸʥʘʪʦʤʠʷ. ʏʘʩʪʴ I 26 2 

ɺʚʝʜʝʥʠʝ ʚ Cad ʤʦʜʝʣʠʨʦʚʘʥʠʝ - Hard 
Surface(Plasticity) 

52 4 

ʇʨʝʜʤʝʪ ʧʦ ʚʳʙʦʨʫ (ʉʦʟʜʘʥʠʝ 3D ʘʩʩʝʪʦʚ ʜʣʷ 
ʘʩʩʝʪ-ʩʪʦʨʦʚ) 26 

2 

ɺʚʝʜʝʥʠʝ Lvl-art Unreal 26 2 

ɺʚʝʜʝʥʠʝ ʪʝʭʘʨʪ 3D (ʩʦʟʜʘʥʠʝ ʠ ʥʘʩʪʨʦʡʢʘ 
ʰʝʡʜʝʨʦʚ Unreal/Unity) 26 

2 

ʊʝʢʩʪʫʨʠʨʦʚʘʥʠʝ. Substance Designer 26 2 

ʉʝʤʝʩʪʨʦʚʳʡ ʧʨʦʝʢʪ 3D 26 2 

ʆʩʥʦʚʳ Substance Painter ʯ1 26 2 

 

6-ʧʢ ʪʞʥʞʪʫʩ 

Á ɸʫʜʠʪʦʨʥʳʝ ʯʘʩʳ 735 
Á ʉʘʤʦʩʪʦʷʪʝʣʴʥʘʷ ʨʘʙʦʪʘ ʯʘʩʳ 61 
Á ʋʯʝʙʥʳʝ ʥʝʜʝʣʠ 18 
Á ʋʯʝʙʥʘʷ ʧʨʘʢʪʠʢʘ (ʚ ʯʘʩʘʭ) 90 
Á ʋʯʝʙʥʘʷ ʧʨʘʢʪʠʢʘ (ʚ ʥʝʜʝʣʷʭ) 3 
Á ʇʨʦʠʟʚʦʜʩʪʚʝʥʥʘʷ ʧʨʘʢʪʠʢʘ (ʚ ʥʝʜʝʣʷʭ) 3 
Á ʉʝʩʩʠʷ (ʚ ʥʝʜʝʣʷʭ) 1 

 
 
 
 
 

ɽʡʪʯʡʨʤʡʦʙ ʃʧʤ-ʛʧ ʰʙʪʧʛ 
ʃʧʤ-ʛʧ 
ʰʙʪʧʛ ʛ 
ʦʞʝʞʤʷ 

ʀʥʦʩʪʨʘʥʥʳʡ ʷʟʳʢ ʚ ʧʨʦʬʝʩʩʠʦʥʘʣʴʥʦʡ 
ʜʝʷʪʝʣʴʥʦʩʪʠ 

72 4 

ʎʠʬʨʦʚʦʡ ʩʢʫʣʴʧʪʠʥʛ ZBrush. ʏʘʩʪʴ II 72 4 

ʉʦʟʜʘʥʠʝ 3D VFX. Particle system ʚ 
Unreal/Unity 36 

2 

ɸʥʘʪʦʤʠʷ. ʏʘʩʪʴ II 36 2 

ʇʨʝʜʤʝʪ ʧʦ ʚʳʙʦʨʫ (Hard-Surface ʚ 
ZBrush) 36 

2 

ʆʩʥʦʚʳ Lvl-art Unreal 36 2 

ʉʠʤʫʣʷʮʠʷ ʪʢʘʥʠ. Marvelous 36 2 

ʆʩʥʦʚʳ Substance Painter ʯ2 36 2 

ʈʝʥʜʝʨ ʜʣʷ ʧʦʨʪʬʦʣʠʦ 36 2 

ʆʩʥʦʚʳ Cad ʤʦʜʝʣʠʨʦʚʘʥʠʷ(Plasticity) 36 2 




